San Fernando College
% Kinder
Ny Karen Aravena — Eilen Gonzalez — Pia Zapata.

Guia de aprendizaje, SEMANA 30.

Nombre N2 de lista
Curso Fecha Objetivo
Planificar proyectos y juegos, en funcidn de sus ideas e intereses
, Semana del 09 al 13 ar Proyectos 'y Juegos, € . ’
Kinder ABC . proponiendo actividades, organizando los recursos, incorporando los
de Noviembre . . N o
ajustes necesarios e inicidndose en la apreciacion de sus resultados.

El ambito de desarrollo personal y social esta a cargo de la profesora Constanza Gonzalez (profesora de
psicomotricidad), a continuacidn, se adjunta link para trabajar esta semana.
https://youtu.be/TalkX13CW2Y

ACTIVIDAD 1
Ambito Nucleo
Comunicacion Integral Lenguaje verbal.
Objetivo de OA 7. Reconocer palabras que se encuentran en diversos soportes asociando algunos fonemas
Aprendizaje. a sus correspondientes grafemas.

Objetivo transversal Ambito: Desarrollo Personal y Social

Nucleo: Convivencia y Ciudadania
Disfrutar de la cercania de nifios, nifias y adultos en juegos y situaciones cotidianas.

Juego

Instrucciones

“JUGUEMOS A PINTAR Y ESCRIBIR”

Descripcion:

IDENTIFICAR LETRA M EN SUS CUATRO ASPECTOS.
Identificar y escribir silaba inicial “MA”, “ME”, “MI”,
“MQ”, “MU".

Asociar fonema — grafema.

1. Encuentra un lugar de la casa donde exista silencio y sin
distracciones.

2. Ten a mano tus materiales (libro de lenguaje y estuche).
3. Abre el libro de lenguaje en la pag. 84, observa y escucha
atentamente el video realizado por la tia.
https://youtu.be/QwCNyZlgrYw

Educadora: Pia Zapata.

ACTIVIDAD 2
Ambito Nucleo
Interaccién y comprension del entorno Comprensidon del entorno sociocultural.
Objetivo de OA 3. Comparar caracteristicas de disefio, funcionamiento, utilidad, precaucion de uso
Aprendizaje. e impacto en el entorno, de diferentes objetos tecnologicos.
Objetivo transversal Ambito: Desarrollo Personal y Social

Nucleo: Convivencia y Ciudadania
Disfrutar de la cercania de nifios, nifias y adultos en juegos y situaciones cotidianas.

Juego

Instrucciones

“Juegos para Indagar”

Descripcion:

El objetivo de la clase es jugar a describir semejanzas
y diferencias entre diversos objetos tecnoldgicos que
tienen igual funcion o utilidad.

1. Ubicate en tu lugar de estudio junto a tu familia.

2. Busca tus materiales: Texto del ministerio, mas tu estuche
personal.

3. Explora la pag. 19 con ayuda de un adulto.

4. Escuchar y observar video de apoyo de Educadora.
https://youtu.be/e03CZOU6DTS

Educadora: Karen Aravena B.



https://youtu.be/Ta1kX13CW2Y
https://youtu.be/QwCNyZJgrYw
https://youtu.be/eo3CZOU6DT8
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ACTIVIDAD 3
Ambito Nucleo
Interacciéon y comprension del entorno Pensamiento matematico
Objetivo de Experimentar con diversos objetos estableciendo relaciones al clasificar por dos o tres

Aprendizaje

atributos a la vez (forma, color, tamano, funcién, masa, materialidad, entre otros) y seriar por
altura, ancho, longitud o capacidad para contener.

Objetivo transversal

Ambito: Desarrollo Personal y Social
Nucleo: Convivencia y Ciudadania
Disfrutar de la cercania de nifios, ninas y adultos en juegos y situaciones cotidianas.

Juego

Instrucciones

“JUGUEMOS A SERIAR” Descripcidon Vamos a seriar
por cantidad, longitud, color, tamafio etc., a través de
ejemplos concretos .

1- Busquemos un espacio tranquilo y sin distracciones
para que puedas concentrarte.

2- Debes tener tu estuche y libro légica y numeros

3- Observemos el video de apoyo de la educadora para
realizar las paginas 69 y 70 del libro. (actividades de
seriar)

4-sigamos avanzando con los nUmeros pag.131y 132
del libro légica y nimeros (nimero 16)

iTU puedes!

https://youtu.be/rHXAnEJfJTO

Educadora: Eilen Gonzalez.

ACTIVIDAD 4
Ambito Nucleo
Comunicacion Integral Lenguaje Artistico
Objetivo de OA 1. Apreciar producciones artisticas de diversos contextos (en forma directa o a través de

Aprendizaje.

medios tecnolégicos), describiendo y comparando algunas caracteristicas visuales, musicales o
escénicas (desplazamiento, ritmo, caracter expresivo, colorido, formas, disefio, entre otros).

Objetivo transversal

Ambito: Desarrollo Personal y Social
Nucleo: Convivencia y Ciudadania
OA 13. Representar en juegos socio dramaticos, sus pensamientos y experiencias atribuyendo

significados a objetos, personas y situaciones.

Juego

Instrucciones

Obras de expresion plasticas.

Il v e e eredeedI Y VERERE

¢Qué nos dejé Gabriela Mistral?

Gabriela Mistral

Los astros son rondas de nifios,
jugando la tierra a espiar...

Los trigos son talles de nifias
jugando a ondular..., a ondular...

Los rios son rondas de ninos (
jugando a encontrarse en el mar.. /1

1. Te invito a realizar combinaciones de técnicas con diversos
materiales.

2. Esta vez debes escoger y jugar a las rondas. Pide a un adulto
leer el poema de Gabriela Mistral; iTodo es ronda!, luego
declame el poema. Abre tu cuaderno de actividades del
Ministerio en la pag.: 65.

3. Dibuja o escribe en el espacio disponible qué sabes sobre
Gabriela Mistral poetisa y profesora del norte de Chile.

4. Ejecuta tu creatividad: trazando, dibujando, recortando,
pintando, decorando por ambos lados cada una de las siluetas,
finalizaras al pegar y unir las siluetas y asi formaras una
pequefia ronda. (pag.72).

4. Sacale una foto a la actividad: coloca tu silueta de ronda al
lado del poema en tu cuaderno del Ministerio y tomas la
fotografia. Enviala al mail de tu educadora.

5. Disfruta de esta entretenida actividad.

Educadora: Karen Aravena.

Apoyarse de los programas de “TV EDUCA CHILE”.



https://youtu.be/rHXAnEdfJT0

