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Guía de aprendizaje.
	Nombre
	Nº de lista

	
	

	Curso
	Fecha
	Objetivo

	Kínder ​​​​​A B C 
	Semana del 15 de junio al 19 de junio
	Planificar proyectos y juegos, en función de sus ideas e intereses, proponiendo actividades, organizando los recursos, incorporando los ajustes necesarios e iniciándose en la apreciación de sus resultados.


El ámbito de desarrollo personal y social está a cargo de la profesora Constanza González (profesora de psicomotricidad), a continuación, se adjunta link para trabajar esta semana. 
https://youtu.be/SE56t2_bVek 
ACTIVIDAD 1

	   Ámbito
	Núcleo 

	Comunicación Integral 
	Lenguaje verbal. 

	Objetivo de Aprendizaje.
	Descubrir en contextos lúdicos, atributos fonológicos de palabras conocidas, tales como conteo de palabras, segmentación y conteo de sílabas, identificación de sonidos finales e iniciales.

	Juego
	Instrucciones

	“Jugando con las vocales”

Descripción: 
El objetivo de la clase es observar e identificar la vocal E en sus cuatro aspectos (mayúsculas, minúsculas, manuscritas e imprentas). 
	1. Encuentra un lugar de la casa donde exista silencio y sin distracciones.
2. Ten a mano tus materiales (libro de lenguaje y estuche). 

3. Abre el libro de lenguaje en la pág. 42, observa y escucha atentamente el video realizado por la tía. 
https://youtu.be/MFgmUdRFNHI 
Educadora: Pía Zapata. 


ACTIVIDAD 2

	   Ámbito
	Núcleo 

	Interacción y comprensión del entorno
	Núcleo Exploración del Entorno Natural. 

	Objetivo de Aprendizaje.
	Comunicar sus observaciones, los instrumentos utilizados y los hallazgos obtenidos en experiencias de indagación en el entorno natural, mediante relatos, representaciones gráficas o fotografías.

	Juego
	Instrucciones

	“Exploradores científicos”

Descripción: 
Ordenar secuencias temporales: ahora/ después/al mismo tiempo a través de la exploración como investigadores, representando gráficamente sus hallazgos.

 
	1. ¿Te invito a explorar tú entorno-espacio con diversos instrumentos, lupa casera, linterna, pinzas…etc. y encontrar elementos vivos e inerte, luego invitas a participar del juego a tu familia con las siguientes preguntas son “Seres vivos o no vivos? Ejemplo: Observan y describes las características de una planta y una piedra.

2. Te invito a formar con lo que hallas encontrado en tu recorrido dos grupos uno con los seres vivo que hallas encontrado y otro con los seres inertes.

3. Luego utilizaras tu texto del ministerio en la pág. 21, con apoyo de tú familia vas a registrar y/o (dibujar), las respuestas a las interrogantes.

4. Al finalizar respondes: ¿Qué instrumentos e implementos usaron durante la exploración? ¿Cuál fue tú favorito? ¿Por qué? ¿Cuál fue creado por ustedes de forma casera? etc.

https://youtu.be/osGDgDtis_Q 

Educadora: Karen Aravena. 


ACTIVIDAD 3
	   Ámbito
	Núcleo 

	Interacción y comprensión del entorno
	 Pensamiento matemático 

	Objetivo de Aprendizaje. (6)
	Emplear los números, para contar, identificar, cuantificar y comparar cantidades hasta el 20 e indicar orden o posición de algunos elementos en situaciones cotidianas o juegos.

	Juego
	Instrucciones

	“Jugando con los Números”

Descripción: 
Las habilidades que los niños deben desarrollar en esta actividad:

Conocer e identificar los números 

Cuantificar 
Graficar números

	1- Disponer de un ambiente tranquilo para realizar las actividades. 

2- Observar y escuchar video de apoyo realizado por educadora
3- Realizar actividades del libro Lógica y Números.N°2 pág. 104,105, Y 115
Escuchar y observar video de apoyo de educadora. 

https://youtu.be/ou5h2IaG4zI 
Educadora: Eilen González. 


Apoyarse de los programas de “TV EDUCA CHILE”. 
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