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Guía de aprendizaje.
	Nombre
	Nº de lista

	
	

	Curso
	Fecha
	Objetivo

	Kínder ​​​​​A B C 
	Semana del 01 de junio al 05 de junio
	Planificar proyectos y juegos, en función de sus ideas e intereses, proponiendo actividades, organizando los recursos, incorporando los ajustes necesarios e iniciándose en la apreciación de sus resultados.


El ámbito de desarrollo personal y social está a cargo de la profesora Constanza González (profesora de psicomotricidad), a continuación, se adjunta link para trabajar esta semana. 
https://youtu.be/DUEMCF_3Rw8
ACTIVIDAD 1

	   Ámbito
	Núcleo 

	Interacción y comprensión del entorno 
	Exploración del entorno natural 

	Objetivo de Aprendizaje.
	Descubrir en contextos lúdicos, atributos fonológicos de palabras conocidas, tales como conteo de palabras, segmentación y conteo de sílabas, identificación de sonidos finales e iniciales.

	Juego
	Instrucciones

	“Jugando con las vocales”

Descripción: 
El objetivo de la clase es observar e identificar la vocal A en sus cuatro aspectos (mayúsculas, minúsculas, manuscritas e imprentas). 
Identificar aquellos objetos que tienen sonido inicial A. 
	1. Encuentra un lugar de la casa donde exista silencio y sin distracciones.
2. Ten a mano tus materiales (libro de lenguaje y estuche). 

3. Abre el libro de lenguaje en la pág. 38 y observa y escucha atentamente el video realizado por la tía. 
https://youtu.be/hnV61RySdWE 
Educadora: Pía Zapata. 


ACTIVIDAD 2

	   Ámbito
	Núcleo 

	Comunicación Integral 
	Lenguaje Verbal 

	Objetivo de Aprendizaje.
	Formular interpretaciones respecto de las necesidades y situaciones que dieron origen a creaciones e inventos, tales como: refrigerador, radio, avión, naves  espaciales, cámara fotográfica, entre otros.

	Juego
	Instrucciones

	“Creaciones e inventos”

Descripción: 
Conversar referente las creaciones e inventos (radio, avión, naves espaciales, Luz: Vela y hoy energía eléctrica etc.) 

Confeccionar con material que exista en el hogar algún medio de transporte u otro invento que les llame la atención.

Link de apoyo de fotografías en blanco y negro: 

 https://www.chileparaninos.gob.cl/639/w3-propertyva-lue-735419.html 
	1. Mostrar imágenes o inventos reales (autos, aviones, refrigerador etc.)  Y preguntar al niño ¿por qué crees que se creó? ¿Para qué nos sirve?

2. Busca fotografías antiguas en tu familia y puedes comentar y comparar las diferencias con las de hoy modernas digitales.

3. Confeccionar con material reciclado o que tengan a su alcance, (envases de yogurt, conos de confort cajas de fósforos etc.)  Algún invento que les sea de su interés para comentar su utilidad.

4. Para concluir responde. ¿Por qué crees que el ser humano tiene la necesidad de crear objetos?
https://youtu.be/sYPNit6APKY 

Educadora: Karen Aravena. 


ACTIVIDAD 3
	   Ámbito
	Núcleo 

	Interacción y comprensión del entorno
	 Pensamiento matemático 

	Objetivo de Aprendizaje. (6)
	Emplear los números, para contar, identificar, cuantificar y comparar cantidades hasta el 20 e indicar orden o posición de algunos elementos en situaciones cotidianas o juegos.



	Juego
	Instrucciones

	“jugando con los Números”
Descripción: 
Reconocer y emplear los números a través de juegos y actividades.
· Para potenciar el pensamiento matemático en los niños siempre debemos comenzar a través de ejemplos concretos. 


	1- Es opcional realizar las tarjetas y circulo de cartón, se utiliza en el video como ejemplo. 

2- Disponer Libro Lógica y Números y estuche para desarrollar Página 109 y 114.
3- Escuchar sugerencias de apoyo para la actividad (video enviado por la educadora)

https://youtu.be/VmyYkxR4cIM 

Educadora: Eilen González. 




Apoyarse de los programas de “TV EDUCA CHILE”. 
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