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Guía de aprendizaje.

	Nombre
	Nº de lista

	
	

	Curso
	Fecha
	Objetivo

	Kínder ​​​​​A B C 
	Semana del 11 Mayo al 15 de Mayo
	Planificar proyectos y juegos, en función de sus ideas e intereses, proponiendo actividades, organizando los recursos, incorporando los ajustes necesarios e iniciándose en la apreciación de sus resultados.


ACTIVIDAD 1

	   Ámbito
	Núcleo 

	Formación Personal y Social
	Identidad y Autonomía  

	Objetivo de Aprendizaje.
	Coordinar con precisión y eficiencia sus habilidades psicomotrices finas en función de sus intereses de exploración y juego.

	Juego
	Instrucciones

	Descripción: 
Expreso con naturaleza.

Link de apoyo: Video.

Https://www.youtube.com/watch?v=OK-K4bDOuQw
Almacigo: experimentos para niños yo lo puedo hacer YouTube 


	1-Se invita a niños/as a recolectar materiales para la actividad (envase de yogurt, tierra, cuchara, rociador agua  semilla a elección)

2-Se motiva a los niños/as a agregar tierra al envase de yogurt hacer agujeros con sus dedos para ubicar las semillas, cubrirlas con la tierra, rociar la tierra hasta humedecerla, taparla con un trozo de plástico y ubicarla al sol, diariamente sacar el plástico y humedecerla. Escribir su nombre y pegarlo en el envase.

3- Cuidar diariamente y registrar su proceso de evolución en la tabla del texto del ministerio Pág. 12 con apoyo de la familia




ACTIVIDAD 2
	   Ámbito
	Núcleo 

	Comunicación Integral
	Lenguaje Verbal 

	Objetivo de Aprendizaje.
	Manifestar interés por descubrir el contenido y algunos propósitos de diferentes textos escritos (manipulando, explorando, realizando descripciones y conjeturas) a través del contacto cotidiano con algunos de ellos, o el uso de TICs.

	Juego
	Instrucciones

	“Conociendo mi libro”.

Descripción: En esta actividad se pretende que el niño conozca cómo trabajar en el libro a través de los pictogramas. 
	1. Abre tu libro de Lenguaje en la pág. 7 
2. Escucha las sugerencias para desarrollar las actividades del libro junto al pictograma (video enviado por la educadora). 

3. Pinta el pictograma. 


ACTIVIDAD 3
	   Ámbito
	Núcleo 

	Interacción y comprensión del entorno
	 Pensamiento matemático 

	Objetivo de Aprendizaje.
	Orientarse temporalmente en situaciones cotidianas, empleando nociones y relaciones de secuencia (antes/ahora/después/al mismo tiempo, día/noche), frecuencia (siempre/a veces/ nunca) y duración (larga/corta).

	Juego
	Instrucciones

	“Orientarse temporalmente”
Descripción: Durante esta semana continuaremos aprendiendo orientación temporal, es importante dar ejemplos reales para que el niño logre comprender y adquirir el aprendizaje

Conceptos que debe adquirir (antes /ahora/después. Día y noche.) 

 
	1. Antes de trabajar en las páginas del libro lógica y números N°2 es muy importante dar un ejemplo real para que el niño comprenda a través de situaciones que el realiza diariamente.

2.  Observar las páginas 21  y 24 leer instrucciones para explicar al niño/a y realizarlas.


Apoyarse de los programas de “TV EDUCA CHILE”. [image: image1.png]



[image: image2.png]