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Guía de aprendizaje.

	Nombre
	Nº de lista

	
	

	Curso
	Fecha
	Objetivo

	Kínder ​​​​​A B C 
	Semana del 27 Abril al 1 de Mayo
	Planificar proyectos y juegos, en función de sus ideas e intereses, proponiendo actividades, organizando los recursos, incorporando los ajustes necesarios e iniciándose en la apreciación de sus resultados.


ACTIVIDAD 1

	   Ámbito
	Núcleo 

	Formación Personal y Social
	Identidad y Autonomía  

	Objetivo de Aprendizaje.
	6. Planificar proyectos y juegos, en función de sus ideas e intereses, proponiendo actividades, organizando los recursos, incorporando los ajustes necesarios e iniciándose en la apreciación de sus resultados.

	Juego
	Instrucciones

	Descripción: Se invita a confeccionar instrumentos.
       https://www.youtube.com/watch?v=DKR2RFySZfQ
	1. Se invita a comentar la estación del año en la que nos encontramos.
2.  Observar y comentar video en familia.
3. Expresarse libremente y rellenar lámina con los materiales que tenga en su hogar de desechos u otros. Se invita a realizar trazos, tallarines en diario o con papel lustre y rellenar una opción de tu preferencia.
4. Canta- baila la canción del otoño.


ACTIVIDAD 2

	   Ámbito
	Núcleo 

	Formación Personal y Social 
	 Ciudadanía y Convivencia escolar 

	Objetivo de Aprendizaje.
	6. Respetar normas y acuerdos creados colaborativamente con pares y adultos, para el bienestar del grupo.

	Juego
	Instrucciones

	Descripción: Jugando aprendo normas en familia.

 Te invito a crear un luche en familia.
Link. https://www.youtube.com/watch?v=jodTWEDj9ho

	1. Observar y escucha el video. 
2.  Comentar el juego.
3. Definan normas y turnos según la realidad familiar.
4. Confeccionar un luche en afiche, hoja de cuaderno, cartulina etc. 

Luego buscar los materiales qué tengas en casa lugar donde poder dibujar con tiza el luche u en tierra, buscar un atapa de botella o tejo y a jugar, puedes recordar los números y jugar a escribir.
5. Finaliza el juego, recordando que hicieron antes, durante y después.



ACTIVIDAD 3

	   Ámbito
	Núcleo 

	Formación Personal y Social 
	 Corporalidad y Movimiento 

	Objetivo de Aprendizaje.
	6. Coordinar con precisión y eficiencia sus habilidades psicomotrices finas en función de sus intereses de exploración y juego.

	Juego
	Instrucciones

	“Coordinación fina” 

Descripción:   Jugando con mis manos 
Link de apoyo:

https://www.youtube.com/watch?v=kR-4tyRsQ1c

	1.  Se invita al niño/a, comentar lo que observa en la lámina.
2. Busca en tu estuche, lápiz para escribir tu nombre, luego nombra las líneas que hay en la lámina líneas curvas, rectas, zigzag.
3. Diviértete recortando, las líneas y luego puedes crear una brocha con cualquier papel.


ACTIVIDAD 4
	   Ámbito
	Núcleo 

	Comunicación Integral
	Lenguaje Verbal 

	Objetivo de Aprendizaje.
	Manifestar interés por descubrir el contenido y algunos propósitos de diferentes textos escritos (manipulando, explorando, realizando descripciones y conjeturas) a través del contacto cotidiano con algunos de ellos, o el uso de TICs. 

	Juego
	Instrucciones

	“Cuidando mi entorno” 

Descripción: A través de video observo cuento del medio ambiente. 
https://www.youtube.com/watch?v=dwJRKH4vKpc
	1. Crear un ambiente propicio para la escucha del cuento. 
2. Escuchar el cuento atento y en silencio, observando cada uno de los sucesos

3. Responder las siguientes preguntas:
¿Qué le sucedía al árbol? 

¿Por qué no crecían las hojitas?

¿Quién lo ayudó?

¿Cómo podrías tú ayudar a nuestro medio ambiente?
4. Crea tu “viejo árbol” con plastilina.   




ACTIVIDAD 5
	   Ámbito
	Núcleo 

	Comunicación Integral
	Lenguaje Artístico 

	Objetivo de Aprendizaje.
	Representar a través del dibujo, sus ideas, intereses y experiencias, incorporando detalles a las figuras humanas y a objetos de su entorno, ubicándolos en parámetros básicos de organización espacial (arriba/ abajo, dentro/ fuera).  

	Juego
	Instrucciones

	“Mi Cuerpo”.

Descripción: Realizar figura humana en papelógrafo, identificando partes del cuerpo y organización espacial.   

	1.Ubica un papelógrafo (papel craf) en el suelo y acuéstate arriba de el.
2. Pide ayuda a un adulto para que realice tu contorno.
3. Con plumones realiza los detalles dentro de tu cuerpo (manos, pies, nariz, ojos, etc).

4. Con otros materiales (hojas, pasto, tierra, etc) decora fuera de tu cuerpo.

5. Presenta tu trabajo a la familia.  




ACTIVIDAD 6
	   Ámbito
	Núcleo 

	Interacción y comprensión del entorno
	 Exploración de entorno natural 

	Objetivo de Aprendizaje.
	Reconocer la importancia del agua y la energía solar para la vida humana, los animales y las plantas, a partir de experiencias directas o TICs.

	Juego
	Instrucciones

	“La importancia del agua”
Descripción: 
Conversar de la importancia del agua, observar video de apoyo, expresarse a través del dibujo como cuidaran el agua.


	1. Conversar de la importancia del agua en nuestras vidas.

2. Observar video de apoyo,  (sésamo:¡cuidar del planeta! YouTube)

Realizar dibujo del cuidado del agua o de como la utilizan.


ACTIVIDAD 7

	   Ámbito
	Núcleo 

	Interacción y comprensión del entorno
	 Comprensión del entorno sociocultural 

	Objetivo de Aprendizaje.
	Formular interpretaciones respecto de las necesidades y situaciones que dieron origen a creaciones e inventos, tales como: refrigerador, radio, avión, naves  espaciales, cámara fotográfica, entre otros.

	Juego
	Instrucciones

	“Creaciones e inventos”

Descripción: 
Conversar referente las creaciones e inventos (radio avión naves espaciales etc.) 

Confeccionar con material que exista en el hogar algún medio de transporte u otro invento que les llame la atención.


	1. Mostrar imágenes o inventos reales (autos, aviones, refrigerador etc.)  y preguntar al niño ¿por qué crees que se creó? ¿para qué nos sirve?

2. Confeccionar con material reciclado o que tengan a su alcance, (envases de yogurt, conos de confort cajas de fósforos etc.)  algún invento que les sea de su interés para comentar su utilidad.


ACTIVIDAD 8

	   Ámbito
	Núcleo 

	Interacción y comprensión del entorno
	 Pensamiento matemático 

	Objetivo de Aprendizaje.
	Emplear cuantificadores, tales como: “más que”, “menos que”, “igual que”, al comparar cantidades de objetos en situaciones cotidianas.

	Juego
	Instrucciones

	“Cuantificadores”
Descripción:  
A través de material concreto (tapas de bebidas, lápices, legos etc. (material que este en el hogar) realizar preguntas quien tiene más, menos o igual cantidad, realizar lamina de apoyo.


	1. Reunir material eje: (tapas de bebidas, y jugar, realizar preguntas donde hay más, menos o igual. Además de indicar el niño debe nombrar.

2. Observar lamina de apoyo, explicar instrucción para que el niño la realice.

3. Utilizar lenguaje matemático en la vida diaria, para que el niño lo incorpore con mayor facilidad (más que, menos que, igual que). 
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