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Guia de aprendizaje N° 2 Tecnologia

Nombre N2 de lista
Curso Fecha Objetivo
OA1l
7°A,By | Semana del 05 Identificar necesidades personales o grupales del entorno cercano que
C al 09 de abril impliquen soluciones de reparacién, adaptacién o mejora, reflexionando
acerca de sus posibles aportes.
Contenidos Habilidades

Problemas y necesidades de las personas o la

. ) Leer, comprender, analizar, investigar y reflexionar
comunidad y sus soluciones

Estimados apoderados y alumnos/as
Esta guia debe ser desarrollada en sus cuadernos para una pronta revision.

En esta unidad aprenderemos palabras claves que usaremos en las diversas actividades.
(Problema, necesidad, solucidn, reparacién, adaptacion, mejora, sustentabilidad, impacto)
¢Qué es una necesidad?

Necesidad es una carencia o escasez de algo que se considera imprescindible.

Actividad

Observa tu entorno (barrio) y piensa en las posibles necesidades que este pueda
presentar. Para ello, responde a las preguntas que se plantean a continuacidn.

Nombra las necesidades que puedas observar en tu entorno.

Elige una necesidad de las nombradas anteriormente y explica
1. ¢Qué problema da origen a esa necesidad?




3.

4,

5.

6.

7.
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¢éA quiénes afecta el problema?

éCudles serian las posibles soluciones al problema?

éCual es la diferencia entre una solucion y otra?

éCudles son las fortalezas y debilidades de cada solucion?

éElige y escribe la solucidn que creas tu que seria la mds adecuada para cumplir con
la finalidad que persigue?
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"Las oportunidades no ocurren, las creas tu”.-Chris Grosser.




