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Guía de aprendizaje.

	Nombre
	Nº de lista

	
	

	Curso
	Fecha
	Objetivo

	Kínder ​​​​​A B C 
	Semana del  30 al 03 de Abril 
	Planificar proyectos y juegos, en función de sus ideas e intereses, proponiendo actividades, organizando los recursos, incorporando los ajustes necesarios e iniciándose en la apreciación de sus resultados


ACTIVIDAD 1

	   Ámbito
	Núcleo 

	Formación Personal y Social
	Identidad y Autonomía  

	Objetivo de Aprendizaje.
	Comunicar a los demás, emociones y sentimientos tales como: amor, miedo, alegría, ira, que le provocan diversas narraciones o situaciones observadas en forma directa o a través de TICs.

	Juego
	Instrucciones

	 “Danzaterapia”
Descripción: Se invita a bailar en familia.
https://www.youtube.com/watch?v=xrR4dTSTxro&list=RDxrR4dTSTxro&start_radio=1&t=9
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	1. Se invita a escuchar diversas danzas.
2. Conversar y asociar a lo que se estamos viviendo como país.

3.Expresar libremente sus emociones de forma lúdica e improvisando utilizando creatividad y libertad (puede incluir telas, panderos, etc) Participan los integrantes de la familia.
4. Danzar incluyendo lateralidad. (Derecha –izquierda).


ACTIVIDAD 2

	   Ámbito
	Núcleo 

	Formación Personal y Social 
	 Ciudadanía y Convivencia escolar 

	Objetivo de Aprendizaje.
	Participar en actividades y juegos colaborativos, planificando, acordando estrategias para un propósito común y asumiendo progresivamente responsabilidades en ellos.

	Juego
	Instrucciones

	“Aprendo jugando”
Descripción: Observar video en familia y jugar.
Link: https://www.youtube.com/watch?v=3gHqQv6XSi4
https://www.youtube.com/watch?v=T7YLPl2nLg8

	1. Observar video “El gato y el ratón” 
2. Aprender canción de juegos.
3. Realizar juegos de duplas con hoja y bolígrafo. 
4. Confeccionar un afiche de respetar normas de convivencia y turnos en juegos en el diario vivir. Puedes recortar imágenes de revistas u otros.



ACTIVIDAD 3

	   Ámbito
	Núcleo 

	Formación Personal y Social 
	 Corporalidad y Movimiento 

	Objetivo de Aprendizaje.
	Coordinar con precisión y eficiencia sus habilidades psicomotrices finas en función de sus intereses de exploración y juego.

	Juego
	Instrucciones

	“Coordinación fina” 

Descripción:   Jugando con mis manos soy paciente.

Link de apoyo:

https://www.youtube.com/watch?v=9oHq-joy22w

	1. Jugar con un tubo de nova o confort e insertar elásticos o gomas elásticas hasta formar un arcoíris. con lana si no tienes elásticos o gomas), aplicas juegos de patrones a la vez.
2. Insertar fideos largos en un colador o perforar un cono de confort insertar fideos hasta completar atravesar todos los orificios
3. Expresarse libremente a través de la escritura en sal. EJ: Dibujos libres, escritura de nombre, números, vocales y mis favoritos. etc


ACTIVIDAD 4
	   Ámbito
	Núcleo 

	Comunicación Integral
	Lenguaje Verbal 

	Objetivo de Aprendizaje.
	Descubrir en contextos lúdicos, atributos fonológicos de palabras conocidas, tales como conteo de palabras, segmentación y conteo de sílabas, identificación de sonidos finales e iniciales.

	Juego
	Instrucciones

	“Con mi instrumento cuento sílabas”
Descripción: Se juega con algún instrumento musical que haya en casa. Si no tienen crear uno (en una botella echar porotos).
Se juega entre dos integrantes. 
	1. El primer integrante dice una palabra Ej: JIRAFA.

2. El otro participante separa la palabra a través del instrumento musical en sílabas. Ej: JI – RA – FA.
3. Por cada sílaba debe sonar el instrumento.  

4. Se intercambian. 



ACTIVIDAD 5
	   Ámbito
	Núcleo 

	Comunicación Integral
	Lenguaje Artístico 

	Objetivo de Aprendizaje.
	Comunicar sus impresiones, emociones e ideas respecto de diversas obras de arte, producciones propias y de sus pares (artesanías, piezas musicales, obras plásticas y escénicas, entre otras). 

	Juego
	Instrucciones

	“Mi creación artística”.

Descripción: Realizar eexpresión creativa con distintos materiales, a través de su imaginación (se realiza en el suelo).

	1. Se dispone de un buen ambiente. Se ubican en el suelo.
2. El niño junto al adulto buscan diversos materiales dentro el hogar (lápices, hojas caídas del árbol, revistas, diarios).
3. El niño escoge los materiales con los que desea trabajar y en una hoja de block, de cuaderno o cartulina expresa su imaginación creando libremente.

4. La creación la presenta a los integrantes de la familia comunicando sus emociones. 


ACTIVIDAD 6
	   Ámbito
	Núcleo 

	Interacción y comprensión del entorno
	 Exploración de entorno natural 

	Objetivo de Aprendizaje.
	Formular conjeturas y predicciones acerca de las causas o consecuencias de fenómenos naturales que observa, a partir de sus conocimientos y experiencias previas.

	Juego
	Instrucciones

	“Fenómenos naturales” 

Descripción: observar  video de los fenómenos naturales en conjunto con la familia, comentar y expresarse a través del dibujo.
	1. Observar video de los fenómenos naturales (Mi perro chócolo fenómenos naturales YouTube.)

2. Comentar con la familia. 
3. Realizar dibujo del fenómeno natural que más les llamo la atención.


ACTIVIDAD 7

	   Ámbito
	Núcleo 

	Interacción y comprensión del entorno
	 Comprensión del entorno sociocultural 

	Objetivo de Aprendizaje.
	Comparar características de diseño, funcionamiento, utilidad, precaución de uso e impacto en el entorno, de diferentes objetos tecnológicos.

	Juego
	Instrucciones

	“Objetos tecnológicos”

Descripción: 

Observar y comparar elementos (antiguos y actuales) comentando sus características y utilidad.
	1. Observar elementos antiguos y actuales de manera concreta (real), que tengan en su hogar (radio antigua y una moderna) o a través de imágenes para comentar sus características y funcionamiento.

2. Observar lamina de elementos tecnológicos antiguos y actuales, para identificar marcando con una x los actuales y coloreando los antiguos.

3. Modelar con plastilina un elemento tecnológico.


ACTIVIDAD 8

	   Ámbito
	Núcleo 

	Interacción y comprensión del entorno
	 Pensamiento matemático 

	Objetivo de Aprendizaje.
	Comunicar la posición de objetos y personas respecto de un punto u objeto de referencia, empleando conceptos de ubicación (dentro/fuera; encima/debajo/entre; al frente de/detrás de); distancia (cerca/lejos) y dirección (adelante/atrás/hacia el lado), en situaciones lúdicas.

	Juego
	Instrucciones

	“Posición de objetos “
Descripción:  

Comunicar e identificar distintas posiciones de objetos de forma lúdica (dentro/fuera encima/debajo)
 
	1. Mostrar con objetos del hogar las siguientes posiciones: dentro/fuera, encima/debajo. 

Ej: un lápiz dentro del estuche y otro fuera, realizar preguntas al niño para que comunique la ubicación, de igual forma con el concepto encima /debajo.

2. En familia jugar al Simón manda indicando las distintas posiciones 

Ej: “Simón manda que te ubiques debajo de la mesa, Simón manda que ubiques encima del mueble el lápiz, el niño también deberá dar indicaciones.
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